
タカマチ

ゲームの目的

セットアップ

セット内容

誰よりも早く、全てのサイコロの中から１番多い形や色を見つけ、最初

に自分のサイコロを使い切ったプレイヤーの勝ちです！

砂時計をテーブルの中央に置き、プレ

イヤー数に合わせてサイコロを均等に

分けます（右表参照）。

サイコロ ×12、１０秒の砂時計、ゲームルール

あそび方
１番多いのは

…お花！
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プレイヤー数

サイコロの数

２

６

3

4

4

3

①全員同時に、自分のサイコ

ロをテーブルの中央に向

かって転がします。

②どの形、もしくは色が１番多

いかを探し、最初に見つけ

たプレイヤーはその形・色を言いながら砂時計をひっくり返します。

③他のプレイヤーは、その後１０秒以内にもっと多い形や色がないか

探し、見つけたらその形 ・ 色を言います。

５分5才～2-4人



このアイコンは、適応力を高めるゲーム要素を示しています！

特別ルール：「タカマチ！」

④１０秒経過したら、誰が答えた色 ・ 形が最も多いかを確認します。

同じ数の場合は、最初に答えたプレイヤーがラウンドの勝者です。

⑤ラウンドの勝者は自分のサイコロを１つゲームから取り除くことが

できます。これを繰り返し、最初に自分のサイコロを使い切ったプ

レイヤーの勝ちです。

最初に自分のサイコロを全て使い切ったプレイヤーの勝ちです！

ラウンド中、同じ色で同じ形のペアを見つけ

たら「タカマチ！」と叫びましょう。１番先に叫

んだプレイヤーはそのラウンドに即勝利でき

ます！このルールは、すでに他の色や形を答

えたプレイヤーでも適用されます。

ゲームの終わり
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